Unité 2 Bon anniversaire !

" Objectif: |

Je dis et
je demande I'age
a . . N .
Apprentissage linguistique : Jeux rythmiques et vocaux :
Joyeux / Bon anniversaire ! Le son [y]
Quel dge tu as ? Dénombrer Tes syllabes orales
Jai... ans.
Les nombresde1a9
Les couleurs : rose, noir, J

jaune, blanc
\_ ) Album :

Bon anniversaire,
Monsieur Crocodile !

Comptine :
1/ 2/ 3/
nous allons au bois

Travaux manuels / Recettes :
Faire un chapeau de féte

Culturel : Le gateau au chocolat
L'anniversaire Le gateau lapin
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Unité 2

Titre Structures Lexique .
Seance 1 Je sais compterde 1a 9 Lesnomhresde1a9
Séance 2 Je sais compterde 1a 9 : Combien... ? Les nombres de 1a 9

: 2 est vert, 7 est rouge
i Comptine : Un petit cochon
i pendu au plafond

Séance 3 Je dis et je demande I'age Quel dge tu as ? vite, cours, sonne, entre
: : J'ai ... ans.
i Je m'appelle ..., j'ai ... ans.
: Liaison : un_an

Séance 4 : Comptine © 1,2, 3, nous allons au bois
: : Autres comptines (facultatives) :
: 1,2, 3, Madame Leroy
f 1,2, situ veux
: 1, 2, bonjour Mathieu
Bonjour, Monsieur Un
: Pic nic douille
 Je te tiens, tu me tiens
i Meunier, tu dors
¢ Une poule sur un mur
i Une souris verte
¢ Un éléphant se balangait
1, 2, 3, fais comme moi

Seance 5 Jeux rythmiques et vocaux i Le son [y]
¢ Jeux ludiques autour de 1'opposition [y / i]

Séance 6 : Album Bon anniversaire, i J'ai... ans aujourd’hui. i Quelques animaux
i Mr Crocodile ! i Joyeux anniversaire !

Séance 7 Jeux rythmiques et vocaux i Déterminer le nombre de syllabes orales
 Localiser un phoneme (le [y]) dans un mot
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Séance 8

Séance 9

Séance 10

i Seance
i facultative

Séance 11

Cloture de 1'unité

68

i Je décris
i parles couleurs

i Je décris
: par les couleurs

(C'est + couleur. rose, noir, jaune, blanc
i C'est + couleur ? :

: Non, c'est ...

i Le T-shirt de Valentin

i estvert.

i ('est + couleur. rose, noir, jaune, blanc
(C'est + couleur ?

: La poupée est jaune

i et rose.

i Le vélo est bleu et noir.

¢ Comptine de l'unité

: Je sais dire

: Je méne I'enquéte : découvrir un ohjet par ses couleurs
: Récréation : jeu de bingo

: Village de Ludo a compléter

: Coloriage culturel : 1a féte d'anniversaire




%Groupe classe
iCD 1, piste 24

%Groupe classe
iLE, p. 14

%Groupe classe
iCD 1, piste 39

i Groupe classe
%Marionnettes
ide Ludo et Léo
£ (pp. 46 et 48)

§Groupe classe
iCD 1, piste 40

| PRESENTATION

§Durée :2min :
Faire écouter et répéter la comptine de 1a méthode (elle sera chantée chaque fois qu'une nouvelle unité
: commence). 3

gjoja, Jojo

i Vite, vite, vite

:Jojo, Jojo

Cours, cours, cours

i Jojo, Jojo

i Sonne, sonne, sonne
gjoja, Jojo

i Entre, entre, entre

i Durée : 2 min :
éFaire ouvrir les livres de 1'éleve, page 14. En langue maternelle, élucider les points suivants : « 0uels§
§persannages du premier chapitre retrouve-t-on ? » (Ludo, Jojo, le policier derriére 1'arbre, la dame prés§
§du buisson). Attirer I'attention sur Ludo : « /I a ouvert le paguet que Iui a apporté le facteur. Voit—on§
%quelque chose de particulier ? (on voit un lapin qui est en train de s'extraire du livre) Qui cela peut—il§
i étre ? » Recenser les propositions des éléves, puis attirer I'attention surla couverture du livre, sur le titre
t Léo le lapin. :

PHASE DE COMPREHENSION ORALE
i Durée : 2 min €O
ECOUTE LE SKETCH : pour mieux connaitre Léo le lapin, les éléves vont écouter le sketch suivant :

LUDO : Bonjour, je m'appelle Ludo. Comment tu t'appelles ? :
£ 1£0 (se racle 1a gorge) : Bonjour Ludo ! Je m'appelle Léo ! Je suis Léo le lapin ! Je suis trés intelligent !;
{ Je sais chasser et je sais compter ! S
LUDO : Waou ! Tu sais compter !

£ LEO - Oui, je sais compter jusqu'a 9. Tu sais compter aussi ?

£1UD0 : Heu..

LE0: Fcoute !1,2,3,4,5,6,7,8,9!!!

£ LUDO : Super ! Bravo ! Tu es un champion !

i Durée : 2 min €O 5
;ECOUTE ET REPERE : faire le point (dans la langue maternelle) sur ce que les éléves ont compris
« Comment s'appelle le nouveau personnage ? Qui est-ce ? (Léo, un petit lapin) Que sait-il faire ?»
Siles é1éves n'ont pas compris ces informations, soit passer I'enregistrement une seconde fois, soitjouer§
gle sketch partie par partie avec les marionnettes : demander aux éléves de repérer le nom du lapin et§
§jouer uniquement cette partie, puis faire de méme pour les nombres de 1a 9. :

: PRESENTATION
EDure’e :3min
: IMPREGNE-TOI DU RYTHME ET REPETE LA COMPTINE NUMERIQUE : demander aux éléves de fermer les yeux :
et annoncer : « 1, 2, 3 » en claquant des doigts a chaque mot, pour donner un rythme a Ia restitution.%
Demander aux éléves d'écouter simplement et de s'imprégner de la musique de 1a langue. Lorsqu'ils se
§sentent préts, ils accompagnent la comptine en claguant des doigts pour marquer le rythme. Tout en§
gardant le rythme, les yeux toujours fermés, ils peuvent ensuite annoncer les chiffres, d'abord tout bas,
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%puis plus fort des qu'ils pensent que Teur production est en adéquation avec celle de I'enseignant, qui§
icontinuera toujours a annoncer 1a suite « 1, 2, 3» sur le rythme proposé des le début. H
‘ §Pu1’s enrichir la chaine numérique avec « 4, 5, 6 », puisavec « 7, 8, 9 ».

: Groupe classe : Durée : 2 min
: ;ANNONCE EN RESPECTANT LE RYTHME PROPOSE : I'enseignant annonce : « 1, 2, 3 », puis propose un rythme §
S(plus rapide ou plus lent que le précédent), soit en claquant des doigts, soit avec un instrument de musi—§
§que. Les éleves doivent écouter ce rythme et, au signal, annoncer: « 1, 2, 3 » surle rythme proposé. Puis§
gl’enseignant annonce : « 4, 5, 6>, propose un autre rythme, les éléves annoncent la série sur le rgthme§

ERN iproposé. Méme démarche pour « 7, 8, 9 ».
i ;PHASE DE COMPREHENSION ORALE
i Groupe classe i Durée : 2 min CO {
§Carte5 nombres §I'ECOUTE ET POINTE : agrandir les cartes nombres et les fixer a divers endroits de 1a classe. Annoncer un§

%de 1a9grand format gnombre ; les éleves doivent pointer du doigt la carte nombre correspondante.
£(p. 97) :

Eﬁroupe classe §Durée :2min CO H
§Carte5 nombres §ECOUTE ET LEVE LA CARTE : reproduire les cartes nombres en plusieurs exemplaires. Distribuer a chacun un
ide 1a 9 petit format  inombre (de 1 9) ; chaque éléve doit lever sa carte lorsqu'il entend le nombre qu'il détient. H

i 7 N
H /o

: Groupe classe : Durée : 2 min €O

i Cartes nombres :ECOUTE ET DIS OUI OU NON : reprendre les cartes nombres affichées sur le mur une  une et, en méme
idelagpetitformat itemps, annoncer plusieurs nombres pour chacune d'elles ; les éleves doivent dire « oui » si le nombre§
gannoncé correspond a I'étiquette, « non » dans le cas contraire. :
gﬁroupe classe §Dure'e :2min CO
iCD 1, piste 41 {ECOUTE ET MONTRE (jeu du Lucky Luke) : les éléves mettent leurs mains dans le dos. Annoncer un nombre§

§5uivi du signal (par exemple : « 2, Lucky Luke ») ; ils doivent montrer le nombre de doigts correspondant.
i Conseil : prononcer « Lucky Luke » plus ou moins rapidement laisse plus ou moins de temps aux éleves:
5 ipour réfléchir. i

%ﬁroupe classe §Durée :4 min CO H
§Earte5—nombres §ECOUTE ET TOUCHE (course a I'échalote) : disposer les cartes nombres au tableau, dans le désordre, de
§de 1a 9 grand format §fagon a ce qu'elles soient dispersées sur I'ensemble du tableau. Demander a deux équipes de venir se
: gplacer face au tableau, sur deux colonnes. Annoncer un nombre ; le premier de chague équipe doit vem’r§
itoucher au plus vite le nombre demande. :
§L'on5eil 1: charger deux éleves de comptabiliser les points pour chacune des deux équipes.

g(.'onseil 2 : aprés deux passages, changer les équipes.

C

gﬁroupe classe EDurée :5min CO

gLE, p. 15, act. 1; gECOUTE ET MONTRE : « Dans quel paquet-cadeau j'ai caché un nombre ? » Prendre le livre de l’éléve,§
§CD 1, piste 42 §page 15, activité 1. On y voit trois paquets-cadeaux que vous allez montrer I'un aprés I'autre. Expliquer :

§<< Dans chaque paquet-cadeau se cache un mot. Un seul mot est un nombre. Il se cache ou ? Dans Ie§
i paquet vert, orange ou bleu ? »
éConseiI: dessiner au tableau trois paquets comme ceux du livre ; pointer du doigt les paquets au fur et a
§mesure que I'on énonce les mots. i

t Transcription : {
ESérie 1: Nice (montrer le paquet vert), six (montrer le paquet orange), bis (montrer le paquet bleu). Le |
inombre est caché dans le paguet orange. Les éléves doivent annoncer : « Orange ! » 5
iSérie 2 : peux, blew, deux. Les éleves doivent annoncer : « Bleu ! »

gSérie 3: bois, toi, trois

fesessestercstcsessscntctessetsrssnasans PPN *
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é(iroupe classe
iCA, p. 16, act. 1;
iCD 1, piste 43

: facultatif

i Deux équipes

i Cartes nombres

gde 129 petit format ;
iun foulard

E(iroupe classe

: Groupe classe
 Stylo ou petite
: baguette

i Groupe classe
i Une baguette
{avec pompon

fesessestercstcsessscntctessetsrssnasans PPN

‘o :
ECOUTE ET REAGIS (jeu du béret) : i les locaux le permettent, placer les éléves sur deux rangées. Chaque
géléve recoit un nombre (annoncé a voix basse, a l'oreille, ou donné sur un carton de papier). Les mémes§
§n0mbres sont distribués dans chaque équipe. Les deux équipes sont distantes de quelques métres. Un objet§
§(un foulard par exemple) est placé a égale distance entre elles. Annoncer un nombre. Les enfants auxquels§
gce nombre a été attribué doivent s'emparer de 1'objet au plus vite et sans se faire toucher par I'adversaire.
iConseil : pour éviter 1a pagaille (car huit nombres permettent de travailler avec seize éléves), compléter:
iles possibilités en ajoutant une couleur.
§Par exemple, pour vingt-huit éléves, distribuer une fois 1a série de 1 a 9 écrite en bleu (soit dix-huit§
géléves) et compléter avec cing nombres entre 1 et 9 (pas forcément les cing premiers) écrits en rouge§
i(soit dix éleves). |1 suffira ensuite d'annoncer : « 1, rouge », pour que seuls deux enfants soientg
concemés. :

§Série 4 : cintre, cing, sente
Série 5 : sept, cede, self
gSérie 6 : quatre, quinte, casse
Série 7: an, on, un

iSérie 8 : hutte, fuite, huit
ESérie 9 : meuf, neuf, neuve

{EVALUATION DE LA COMPREHENSION ORALE

Durée : 4 min 3
§ECOUTE ET COLORIE : prendre le cahier d'activités, page 16, activité 1. L'activité précédente se poursuit, }
§ma1’s il faut maintenant colorier chaque ruban de la couleur du paquet derriere lequel se trouve le motég
grepérer (un nombre).
§L'0nsei11 s reprendre le premier exemple de 1'activité précédente, afin de faire comprendre aux é]éves§
Ece qui est attendu d'eux. Annoncer : « Série 1 : Nice, six, bis », tout en montrant les paquets—cadeaux§
gtoujours affichés au tableau. Le mot a repérer est « six », soit le deuxiéme, il se cache donc derriére Ie§
§cadeau orange. I1 faudrait colorier le ruban du premier cadeau en orange. :
§Conseil 2 : faire préparer les crayons de couleur (vert, bleu et orange) avant le début de I'activité.

Transcription :

§Série 1: croix, trois, poids (colorier le premier ruban en orange)
iSérie 2 : quatre, quart, quinte (colorier le deuxiéme ruban en vert)
éSérie 3: Inde, zinc, un (colorier le troisiéme ruban en bleu)

EPHASE DE PRODUCTION ORALE GUIDEE

:Durée : 2 min POG :
§LE TROU PHONIQUE : expliquer aux éléves qu'ils vont annoncer la comptine numérigue sur un rythme,
icomme ils I'ont déja fait, mais un mot ne sera pas prononcé. Ce mot « passé sous silence » sera mimé§
‘par I'enseignant qui montrera sur ses doigts le nombre non prononcé. Les éléves annoncent la série§
§et, a la place du nombre non prononcé, ils placent une main devant leur bouche.
:Conseil : on peut placer plus ou moins de silences dans 1a chaine. Cette activité présente I'intérét de
fcontraindre les éléves a réciter une partie de la comptine dans leur téte. 3

: Durée : 2 min POG
:ECOUTE ET IDENTIFIE LE NOMBRE DE COUPS FRAPPES : dire aux éléves de fermer les yeux ; ils vont écouter
{combien de fois vous tapez dans vos mains ou avec le stylo sur le bord du tableau (maximum neuf fois).
élls devront I'annoncer des la fin du frappé. :
iPasser le relais a un éleve qui proposera une série de frappés.

éDurée :2min POG H
i LE BATON DE PAROLE : se munir d'une petite baguette a I'extrémité de laquelle on aura fixé soit uni
ipompon, soit des filaments de papier brillant (type cotillons), soit toute autre chose, I'essentiel étant:
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 Groupe classe
§Cartes-images
%des nombres

i (grand format)
‘et des intonations

H 7 m
I/

N
(KUN

 Groupe classe
i Cartes-images
ides intonations

i Groupe classe
i Cartes-images
ides nombres

Séance 2 Je sais compterde1a9
i (suite)

§de bien différencier les deux extrémités de la baguette. Annoncer la chaine numérique et s'arréter en'
épointant un enfant avec la baguette : si I'enfant est pointé avec I'extrémité au pompon, il a la parole ; ;
favec I'autre extrémité, il n'a pas la parole, mais « parle » dans sa téte. Pointer les éléves un par un,g
§en commengant par I'extrémité au pompon ; celui qui est « pointé » doit soit annoncer le nombre de Ia§
gchaine numérique a haute voix si la baguette est c6té pompon, soit le dire dans sa téte sila baguette§
fest de l'autre coté. Le but est de faire parler les éléves individuellement et qu'ils restent tous concen—§
{trés car certains nombres ne seront pas oralisés, et la baguette peut a tout moment se diriger vers;
feux. Reprendre ainsi plusieurs fois la série de 1 9, en faisant attention de ne pas « taire » toujours
éles mémes nombres. :

i Lesnombresde 129

i Combien ?

i 2estvert, 7 est rouge
Comptine : Un petit cochon
¢ pendu au plafond

{RAPPEL SUR LES NOMBRES

: Durée : 2 min
SECOUTE ET SUIS AVEC LES DOIGTS : oraliser 1a comptine numérique de 1 a 9 et demander aux éléves de
idénombrer avec leurs doigts en méme temps. :

§Durée :2min CO :
§ECOUTE ET MONTRE : reprendre I'activité du Lucky Luke (page 40), pour s'assurer de la honne mémorisa—§
;tion des nombres. H

§PHASE DE PRODUCTION ORALE GUIDEE

i Durée : 3 min POG
éREPRODUIS SUR L'INTONATION DEMANDEE : montrer un nombre et une carte-image intonation : tortue,§
Edame, policier et personne avec un doigt devant la houche (données en annexe de lalecon 1, si possible§
{déja affichées dans le coin langue). Les éléves doivent annoncer le nombre avec I'intonation adéquate. :
EConseil: pour retrouver le nombre dont ils ont besoin, les éleves se remémorent souvent Ia comptineg
§numérique en repartant du début. Dans un premier temps, ils « réciteront » donc la comptine avant de§
irépondre ; les laisser faire. 5

gDurée :3min POG H
:REPRODUIS EN LISANT SUR LES LEVRES : montrer une carte-image intonation et prononcer « sans son » un'
inombre entre 1 et 9; les éléves doivent annoncer  voix haute le nombre deving, avec la bonne intonation. |
§Conseill : faire 1'activité en interrogeant des petits groupes d'éleves a la fois ; cela permet de vériﬁer%
éla bonne prononciation. :
i Conseil 2 : demander a un éléve de montrer le chiffre correspondant quand il annonce le mot.

;Durée :3min POG
{ANNONCE LE NOMBRE CACHE (jeu de Kim) : toutes les cartes-images des nombres sont disposées au'
§tab1eau. Demander : « Fermez les yeux ». Pendant ce temps, dissimuler une carte. Au signal « Ouvrez Ies§
éyeux », les éléves doivent au plus vite deviner la carte enlevée.
i Passer le relais aux éléves : I'un d'entre eux vient cacher une carte. L'aider au début @ annoncer « Fermez /
i Quurez les yeux ». i



{ Groupe classe

gﬁroupe classe

§Groupe classe
gLE, p. 15, act. 2

gﬁroupe classe
iLE, p. 15, act. 2
i(D 1, piste 44

{ Activité individuelle
§CA, p. 16, act. 2;
FLE, . 14;

iCD 1, piste 45

 Activité individuelle
iCA, p. 16, act. 3;
iCD 1, piste 46

 Activité individuelle
iLE, p. 15, act. 3
:CD 1, piste 47

%Durée : 2 min POG :
;ANNONCE LE NOMBRE « DEVINE » : demander aux éléves de se concentrer car vous allez leur transmettre§
gun nombre par télépathie (transmission de pensée). Vous allez tester leurs « dons ». Soigner la mise en§
§5céne - se placer les index sur les tempes, froncer les sourcils et fermer 1égerement les paupieres, en§
iregardant les éléves avec insistance. L'éléve qui devine le nombre « transmis » montre donc des quah’té5§
gde «médium » et vient prendre votre place. :

§Durée : 2 min POG :
{ANNONCE LE NOMBRE ENTREVU (le Flash) : montrer rapidement un nombre. Les éléves doivent annoncer§
{le nombre apercu brievement.
Variante : on peut utiliser également des cartes de numération pour le cycle 2, surlesquelles les nombres§
isont représentés par une quantité d'objets : des fleurs, des coccinelles... Dans ce cas, laisser la carte§
tvisible un peu plus de temps. :

éDurée :3min POG
{ANNONCE LE NOMBRE MAQUILLE : faire ouvrir le livre de I'éléve, page 15, activité 2. Des nombres sontg
§maquillés. Demander aux éleves quels nombres ils reconnaissent : « 8, 2, 7, 6, 1. » Attirer I'attention sur§
gla graphie si elle est différente dans la langue maternelle des enfants (le 7 ou le 1 par exemple). :

i Durée : 2 min POG :
{VRAI OU FAUX?: toujours a propos de la méme activité 2 dulivre de I'éléve, page 15, demander aux éléves
gde dire si ce que vous dites est vrai ou faux. 3
i Transcription : 7 est bleu, 8 est vert, 6 est orange, 2 est rouge, 1 est vert. (Vrai) 3
éPropositions : 7 est orange (Faux), 8 est vert (Vrai), 6 est orange (Vrai), 2 est bleu (Faux), I est rouge i
i (Faux). H

géVAI.I.IATION DE LA COMPREHENSION ORALE

i Durée : 5 min
:ECOUTE ET ECRIS LE NOMBRE DICTE : prendre le cahier d'activités, page 16, activité 2 : les éléves doivent
{écrire dans les carrés de couleur 3 gauche du dessin codé les nombres dictés. Puis ils se servent de ce
gcode couleur pour colorier le dessin codé, de fagon a faire ressortir un dessin. :

iTranscription : 4, 3, 1, 5.

i Le dessin d'une téte de chat apparait. :
iDemander aux €leves de trouver cette téte de chat dans le dessin du livre de I'éléve, page 14 (elle s
itrouve dans le feuillage de I'arbre). Placer votre main au-dessus des yeux, comme pour chercher quelque
§chose, puis montrer la page en disant : « 0u est le chat ? » :

%Durée :3min
gECOUTE ET COLORIE : continuer sur le cahier d'activités, page 16, activité 3. Il s'agit de colorier chaque§
inombre comme demande. :

i Transcription : 8 est orange, 2 est vert, 7 est rouge, 3 est bleu, 9 est orange, 5 est bleu.
§C0rrecﬁon collective.

{ PHASE DE PRODUCTION ORALE

§Durée : 3 min POG :
§DENOMBRE : prendre Te livre de 1'éléve, page 15, activité 3. On y voit Ludo avec un sac de hilles et Léog
§avec des carottes. L'enseignant demande : « Ludo, il a combien de billes ? Comptez. » Faire dénombrer§
éla collection collectivement. « Léo, il a combien de carottes ? » Faire également dénombrer.
§Elargir le dénombrement a des objets de 1a classe (collection inférieure ou égale a 9). Exemple : « /1y a
i combien de lampes au plafond ? J'ai combien de crayons dans la main ? Il y a combien de fenétres ? »
Eetc. (quel que soit le lexique, montrer ce que I'on veut faire dénombrer). :

Transcription :
iLudo a combien de billes ? Comptez.
iLéo a combien de carottes ? Comptez.

fesessestercstcsessscntctessetsrssnasans PPN *
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 Groupe classe
{9 billes et un petit sac

%Groupe classe
£9 billes et un petit sac

i Groupe classe

Groupe classe
Cartes avec 3 chiffres
(p. 98)

Un petit cochon pendu au plafond
Un petit cochon

éPendu au plafond,

i Tirez lui la queue,

11 pondra des ceufs,

Tirez lui plus fort,

gll pondra de l'or,

i Combien en voulez-vous ?

i7!

i1,2,3,4,56,7.

iDurée : 3 min POG :
:ANNONCE LE NOMBRE PERGU : placer des hilles (ou des morceaux de craie) en cachette (maximum 9) dans
gun sac. Poser la question : « /1 y a combien de billes / morceaux de craie ? » Demander a un éleve de
§plonger la main pour dénombrer le nombre de hilles et 1'annoncer. Vérifier en sortant toutes les billes§
{(morceaux de craie) du sac et en comptant a voix haute, avec I'ensemble des éléves. 5

%Durée : 2 min POA
§REPRODUIRE LA MEME ACTIVITE deux par deux : un enfant place des crayons dans sa trousse et la dorme§
£ son voisin, qui doit dénombrer sans regarder dans la trousse, mais simplement en « sentant » du
ébout des doigts le nombre de crayons. Apres la question (dite par I'enseignant au début si besoin, ou§
§limitée a « Combien ? »), 'enfant annonce le nombre a son partenaire. Attention, limiter le nombre§
d'objets a neuf. 3

§Durée : 4 min POA
{TROUVE QUI A LE MEME CODE QUE TOI : chaque éléve recoit une carte avec trois chiffres. Les cartes sont§
§distribuées en double. Chaque enfant doit trouver qui a la méme carte, en dictant les chiffres un par un a
§5e5 camarades, sans montrer sa carte. Lorsque deux éléves se sont trouvés, ils se mettent sur le coté.
§Remarque : photocopier les doubles dans une autre couleur permet de ne faire se lever qu'une demi- i
{classe. Permuter les groupes. :

: Durée : 3 min POG :
{APPRENDRE LA COMPTINE de dénombrement traditionnelle ci-dessous. Pour mettre en scéne cette !
i comptine, les éléves se mettent en cercle. Un éléve va au milieu et « récite la comptine » en pointant un
gcamarade a chaque syllabe. Lorsque la question « Com/bien / en / vou/lez / vous ? » est posée, I'éléve§
i qui est pointé au « vous » répond un nombre de 13 9. Selon le nombre répondu, 1'é1éve au centre compte
§jusqu’au nombre annoncé en pointant un camarade a chaque fois. Le camarade pointé au dernier mot de
éla comptine est éliminé.

§Au départ, 'enseignant annonce la comptine, mais un enfant se tient au centre et désigne successive—§
iment ses camarades. En revanche, ce sont les enfants qui proposent le nombre voulu et qui comptent.

4



seancel. ...

Titre Structures Lexique
Séance3 | e disetje demande I'dge | Queldge tuas? : vite, cours, sonne, entre
§ Jai... ans.

¢ Jem'appelle ..., j'ai ... ans.
i Liaison : un_an

g(iroupe classe
iLE p. 14;
i(D 1, piste 48

§Groupe classe
iCD 1, piste 48

 Groupe classe

i Groupe classe

:PRESENTATION

 Durée : 3 min

iRegarder page 14 du livre de I'é1éve. « Ludo a recu un paquet dans lequel il y a un livre. Pour quelle
§occasion il a recu ce cadeau ? » Recueillir les propositions des éléves, mais ne pas trancher.

Faire écouter le dialogue.

{Transcription :

%JOJO: (C'est ton anniversaire aujourd’hui ?

§LUDO : Oui !

31010 : Joyeux anniversaire ! Quel dge tu as ?

ELUDO:J’ai 8 ans. Et toi, quel dge tu as ?

110J0 : Heu, jai... j'ai oublié !

{LUDO : Ft toi, Léo, quel dge tu as ?

§LE'0: Moi ?J'ai 6 ans ! (Tout fier) :
§1010 et LEO (chantent) : Joyeux anniversaire, joyeux anniversaire, joyeux anniversaire, Ludo, joyeux§
tanniversaire ! i
LUD0 : Oh ! Merci ! Merci !

éFaire le point surla compréhension des éleves; ils auront probablement identifié le chant, donc le théme
principal. :
iRemarque : en France, par politesse, les enfants ne demandent pas leur dge aux adultes.

: PHASE DE COMPREHENSION ORALE

: Durée : 2 min €O :
:ECOUTE ET REPERE : proposer aux éleves de réécouter I'enregistrement pour connaitre I'age de Ludo et de
iLéo (8 ans et 9 ans). Les éléves devraient identifier « huit » et « neuf » dans la chaine sonore, méme
gs’ils ne comprennent pas I'ensemble du dialogue. i

%Durée :3minCO
§ECOUTE ET REPERE : maintenant que les dges sont connus, il s'agit de repérer comment Ludo et Léo disent§
gqu’ﬂs ont 8 ans et 9 ans d'une part, et comment on demande I'dge d'autre part. Les enfants vont peut étre ;
idiscerner «J'ai ... ans ».
§L'0nsei11 :selon le profil de la classe, la question sera peut-étre difficile a repérer. Dans ce cas, ne pas§
Hinsister et passer 3 I'étape suivante.
gfonseilz : dire a une demi-classe de s'occuper de Ludo et a I'autre demi-classe de s'occuper de Léo, 1a§
{tache de repérage en sera facilitée.

EPHASE DE PRODUCTION ORALE GUIDEE

i Durée : 4 min POG :
{ ANNONCE TON AGE : interroger quelques éléves : « Quel dge tu as ? » jusqu'a ce que la question semble
ébien comprise et que chacun se soit approprié la réponse.
i Remarque : pour les petits, il est important de travailler d'abord sur leur dge réel, avant de passer a une§
{situation imaginaire, car ls aiment parler d'eux d'une part, et d'autre part, cela permet de véritablement
Ecomprendre la situation. 5
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{ Groupe classe

i Groupe classe

:
+ =X

: Groupe classe
i Ardoises

: Groupe classe
iBougies, sac opaque

: facultatif

: Groupe classe

i Chiffre en mousse,
isac opague

%Groupe classe
gLE, p. 16, act. 1

B J00 TN

: Activité individuelle
iCA p.17,act. 1;
§CD 1, piste 49

%Durée : 4 min POG :
LA MACHINE A PARLER : faire répéter la question « Quel dge tu as ? » par petits groupes, puis proposer§
{'activité suivante : la méme question va tre répétée, mais avec des contraintes. :
iContrainte n° 1: ne pas bouger les lévres.

{Contrainte n° 2 : laisser la bouche entrouverte.

§Contrainte n° 3 : placer les 1evres en avant, comme si on voulait faire un baiser sur une vitre. H
§Contrainte n° 4 : bouger au maximum les lévres en exagérant I'articulation / amplifier le mouvement des§
§lévres, comme si on voulait que le message soit lu sur les 1evres. Placement Te plus propice a une bonneg
§articulat1’on des sons du francais. i
gtontrainte n° 5 : crisper au maximum les machoires.

§Comrainte n° 6 : tre mou comme une poupée de chiffon.

§Contrainte n° 7 : étirer les levres sur le coté, comme lorsqu'on sourit.

iContrainte n° 8 : bailler.

gPour chacune des contraintes, exprimer quelle action a la contrainte sur le son émis.

: PHASE DE COMPREHENSION ORALE

i Durée : 2 min €O
§JOUEAVEC L'ARTICULATION DES SYLLABES : faire répéter la question « Quel dge tu as ? » et taper chacune |
{des syllabes (quatre syllabes orales). Puis faire sentir I'intonation montante en accompagnant la ques—§
étion d'un mouvement ascendant. :

éDurée :5min CO H
§ANNONCE L'AGE QUE TU CHOISIS : chaque enfant écrit un nombre entre 1 et 9 sur son ardoise, sans le
‘montrer. Annoncer ensuite aux enfants que le nombre écrit est I'dge qu'ils ont pour Ie jeu. En chafne, lesi
éenfants s'interrogent a tour de rdle et répondent avec «J'ai ... ans ». :

: PHASE DE PRODUCTION ORALE GUIDEE

§Durée : 3 min POG
§TZ\TE LE NOMBRE DE BOUGIES ET ANNONCE L'AGE : placer des hougies d'anniversaire dans un sac opaque.§
iDemander a un éléve : « Quel dge tu as ?» et I'inviter & glisser la main dans le sac pour annoncer le nombre
gde bougies senties et ainsi, son age. Modifier le nombre de bougies avant de passer a un autre éleve.
§Remarque :alaplace des bougies, on peut mettre des allumettes, des crayons ou des craies.

;P0G :
ng\TE LE CHIFFRE EN MOUSSE ET ANNONCE L'AGE : placer un chiffre en mousse (vendu au rayon article de§
ibébés) dans un sac opaque. Demander a un éléve : « Quel dge tu as ? » et I'inviter a glisser la main dans
Sle sac pour annoncer le chiffre percu. Passer le relais a un éleve qui choisit un autre chiffre et le place§
£ dans le sac. :

%Durée : 2 min POG
EUBSERVE LA SCENE : faire prendre le Tivre de I'éléve, page 16, activité 1, et demander aux éléves d'obser-
§ver la scéne : correspond-elle a I'enregistrement qu'ils ont entendu au début du module ? (Oui.)

: PHASE DE COMPREHENSION ORALE

: Durée : 4 min €O
: ECOUTE ET ALLUME LES BOUGIES : prendre les cahiers d'activités, page 17, activité 1. On y voit trois gateaux
{d'anniversaire. Pour chacun d'eux, I'enfant concerné va annoncer son age. Il suffira d'allumer autant de
ébougies gue nécessaire. :

Transcription :

i Bonjour, je m'appelle Lucie, j'ai 5 ans !
éMoi, je m'appelle Théo, j'ai 7 ans.

iJe m'appelle Valentin, j'ai 3 ans.

§Repasserl’enregistrement, puis corriger.
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i Groupe classe

 Activité individuelle
iCA, p.17, act. 2;
iLE, p. 16, act. 1

L7 N
H L ot

%Groupe classe
iLE, p. 20

:PHASE DE PRODUCTION ORALE GUIDEE

i Durée : 5 min POG i
§REPRODUIS A L'IDENTIQUE : proposer aux éléves la comptine suivante, qui servira de comptine de
i« dénombrement » (comme « Plouf plouf »). Les enfants sont debout en cercle, I'enseignant est au'
‘milieu et va montrer les éléves un & un en annoncant : « Un an, deux ans, trois ans... neuf ans, plouf. >>
§L’enfant désigné par le « plouf » s'accroupit. Puis reprendre : « Un an, deux ans... »
§Remarque : il est important de faire les liaisons, car cette comptine va, sous forme de jeu, faire 1nté—§
Egrer aux éleves les fameuses liaisons (un « nan », deux « zans », trois « zans », quatre « trans », cinq%
g« gans », six « zans », sept « tans », huit « tans », neuf « vans », dix « zans »). :
§Inv1ter1es géléves a dénombrer avec vous, méme ceux qui ont été éliminés.

{PHASE DE COMPREHENSION ET DE PRODUCTION ECRITES

%Durée : 3 min CE-PE :
§COMPLETE LA BULLE : continueravec I'activité 2 de 1a page 17 du cahier d'activités. Dans un premier temps,
tfaire Tire 1a bulle qui sort de 1a bouche de Ludo.
gfonseil : siles éleves prononcent mal, attirer leur attention sur le fait qu'ils lisent du francais, qu'ils ne§
i« décodent » pas leur langue maternelle, et que les régles de lecture sont par conséquent différentes. la
Electure ne doit pas faire oublier comment le mot se prononce a I'oral. Cette remarque est valable en per—§
Emanence ; il suffit de 1a rappeler aux éléves. Au besoin, si affichage il y a, choisir une couleur particuliére
%pour afficher ce qui concerne la langue frangaise ; ce codage rappellera les éleves a la vigilance. :

§Fa1re ensuite compléter la bulle de droite ; les enfants y inscrivent leur nom et leur age. I1s peuvent pour§
gcela s'aider du livre de I'éleéve, page 16, activité 1. :

éAspect culturel : faire ouvrir les livres de I'éléve, page 20. On y voit des photos d'anniversaire :
i« Qu'est-ce qu'on fait en France ? Qu'est-ce qu'on mange ? Qu'est-ce qui est pareil et différent ? »

Quelques informations culturelles H
i Les fétes d'anniversaire pour les enfants de I'dge primaire se passent le plus souvent a la maison, ou dans!
fune cafétéria s'il 'y a pas de place ala maison. Avant la féte, des invitations sont envoyées ou données a
gl’école. Surles cartes d'invitation, on peut voir « RSVP» (Répondez s'il vous plait) pour que les camarades |
i confirment Teur participation a la féte.
§Le jour désigné, les amis arrivent avec un petit cadeau en début d'apres-midi. En général, 1a maman§
gaccroche des ballons gonflables a 1a porte d'entrée, pour que les invités reconnaissent la maison tout de §
isuite.
iDes jeux sont organisés (chasse au trésor, concours de dessins...). Le moment le plus important est
{l'arrivée du gateau d'anniversaire avec ses bougies & souffler. Les enfants peuvent aussi manger beaucoup
gde friandises. On ouvre les cadeaux au moment du gateau. Au moment de repartir, chague enfant re(_;oit§
i parfois un petit sachet de bonbons, parfois un petit jouet. :

£Surla page 20, on voit :

— une petite fille qui souffle ses hougies (8 ans) ;

— une féte d'anniversaire dans un parc. Des jeux sont organisés ;

— des bonbons mis a disposition des enfants. Ils sont toujours trés colorés.

eeeetrerenieteetenieraeeeaetenenanens Feeeenettneeteetttittaeetetettaetaaeetaeetaietaatetarettrettaeteretanetaretaaeettietanteteeetrettateteretaraetareteretaretanettrettaretenteterettrettasetereteneranserrnes :
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%Groupe classe

iLE, p. 16, act. 1 (bas
de page) ;

iCA, p. 17 (bofte a .
foutils) ; CD 1, piste 50 i

:PRESENTATION
§Cette comptine a été chaisie car elle met en ceuvre les apprentissages de 1'unité 2, les nombres. :
Faire écouter la chanson tout en faisant observer I'illustration page 16 du livre de I'éléve (bas de page). i
‘Flucider tout d'abord ce que I'on voit : un bois, des cerises et un panier. « Pourquoi ces objets ? »
‘Amener les é1éves a I'idée de rime : les mots se terminent pareil : « trois / bois ; six / cerises ; neuf/§

i 1, 2, 3, nous allons au bois
i Autres comptines (facultatives) :
1, 2, 3, Madame Leroy

i1, 2, situveux

i 1, 2, bonjour Mathieu
Bonjour, Monsieur Un

Pic nic douille

i Je te tiens, tu me tiens
Meunier, tu dors

Une poule sur un mur

i Une souris verte

¢ Un éléphant se balancait
1, 2, 3, fais comme moi

neuf. »

:Regarder aussi dans le cahier d'activités, page 17 (boite a outils), comment les enfants montrent les:

inombres avec leurs doigts ; demander aux éléves comment on indique 1 (le pouce), puis 2... Faire§
§c0nstater gue 1'on commence a compter souvent avec le pouce en France. :

§1, 2, 3, nous allons au hois
1 2, 3, nous allons au bois
14, 5, 6, cueillir des cerises
7 8, 9, dans mon panier neuf

i Groupe classe

EPHASE DE COMPREHENSION ORALE
:C0
gECOUTE ET OBSERVE LES MIMES : apres une premiere écoute, proposer aux éléves de leur rechanter 1a§

ichanson, accompagnée de gestes, afin de les aider a accéder au sens (les éléves observent simplement).
§Fa1re ensuite un point de compréhension. H

g(iroupe classe
iLE, p. 16, act. 1 (bas
ide page)

%Groupe classe
iLE, p. 16, act. 1 (bas
ide page)

0
§ECOUTE ET SUIS SUR LES ILLUSTRATIONS : faire réécouter la comptine en demandant aux éléves de suivre§
les illustrations. :

Q :
;ECOUTE ET MONTRE L'ILLUSTRATION : annoncer une partie numérique et la rime associée, les éléves§
§doivent montrer quelle est I'illustration associée. Exemple : « 4, 5, 6, cueillir des cerises » ; les é]éves§
idoivent montrer la deuxieme illustration. :

gPHASE DE PRODUCTION ORALE

%Groupe classe
iLE, p. 16, act. 1 (bas
ide page)

EANNONCE LA PARTIE NUMERIQUE DU CHANT QUI CORRESPOND A L'ILLUSTRATION : proposer I’activité§
§inverse - 'enseignant montre une illustration, les éléves annoncent la partie numérique (pas la rime).



%Groupe classe
iLE, p. 16

§Groupe classe
iLE, p. 16

%Groupe classe
iLE, p. 16

 Groupe classe

i Nombres assez grands
i pour pouvoir marcher
idessus

%Groupe classe

i Maison de son
g(p. 100) ; guide,
ip. 214

§PREND EN CHARGE LA PARTIE NUMERIQUE DU CHANT : poursuivre en proposant aux éléves de rechanter§
gle chant : ils prennent en charge 1a partie numérique, comme précédemment, et I'enseignant annonce§
le reste. {

SCHANTE UNE PARTIE DU CHANT : progressivement, inviter les éléves a chanter tout le chant, mais en répar-
itissant les prises de parole. Exemple : une rangée annonce les nombres, une rangée annoncera « Nous:
iallons au bois », une autre « 4, 5, 6 », une autre « Cueillir des cerises »... Permuter les groupes. H

§Lorsque vous sentez les éléves préts, ils peuvent CHANTER TOUT LE CHANT.

%PHASE DE COMPREHENSION ORALE / EXPRESSION CORPORELLE H
§Dans la salle d'expression corporelle, faire marcher les enfants sur les nombres et faire mimer « Nou5§
§allan5 au bois » (marcher), « Cueillir des cerises » (faire mine de cueillir un fruit dans un arbre), « Dan5§
gmon panier neuf » (montrer un panier imaginaire suspendu a son bras). :

éMAISONS DE SONS : 3 I'issue du travail sur cette comptine (il reste normalement un peu de temps), on'
épeut commencer I'affichage des mots appris en les classant par sons.
gEpriquer aux enfants que, pour hien mémoriser les mots appris en francais, ils vont les afficher dans§
la classe, regroupés selon les sons de voyelle qu'ils contiennent. Les inviter a «lister » ces sons, en'
§c0mmengant par [wa]. Cette activité s'appelle « classement par maisons de sons ».
EConseill : si les éléves ne donnent pas toutes les propositions ci-apres, ce n'est pas grave, la liste des
imaisons sera enrichie plus tard, au fur et a mesure des apprentissages.
i Conseil 2 : nommer des éléves responsables des maisons de sons. A1a fin de chaque cours, ces éléves%
§doivent reporter dans leur maison les mots nouveaux qui appartiennent a la maison dont ils sont respon-
Esables. Ceci donnera un poids encore plus grand aux nouveaux apprentissages. :

Maisons
de sons Mots des unités 1 et 2 de la méthode a classer Couleurs
avec les mots (un méme mot peut se trouver dans plusieurs maisons, .,
v . associées
vus dans lorsqu'il a plusieurs syllabes)
les unités 1 et 2
[a] quatre, anniversaire, girafe, tomate, banane, pizza, taxi, lilas
chat, escargot, coca, café, vache, guitare
[e] sept, anniversaire, je m'appelle, vert, escargot, princesse vert clair
[e] c'est, Léo, éléphant, café vert foncé
« c'est » peut se prononcer aussi avec un é ouvert
[i] six, anniversaire, crocodile, girafe, souris, pizza, sandwich, gris
taxi, guitare, musique
[y] Ludo, musique turquoise
[o] deuyx, joyeux, bleu, ceufs bleu foncé
[ce] neuf, ceuf bleu clair
[a] je bleu
[u] cours, rouge, bonjour, ours, souris rouge
[o] dauphin, Léo, Ludo, Jojo, moto, escargot, oiseau, au revoir jaune
[2] cochon, tomate, orange, coca, crocodile, téléphone jaune d'or
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[€] un, cing, singe, dauphin, princesse brun, marron
[a] orange, entre, France, huit ans, sandwich, éléphant blanc

[3] bonjour, cochon rose bonbon
[wal bois, trois, au revoir, moi, oiseau noir

[wi] oui noir et gris

§Complément de ressources : autres comptines pour I'unité 2

1 2, 3, Madame Leroy

{1, 2, 3, Madame Leroy
i4, 5, 6, Madame Cerise
57, 8, 9, Madame Lebceuf

1, 2, si tu veux
t1, 2, si tu veux

3, 4, des tomates
5, 6, au mais

7 8, ou bien cuites
§Attend5 la suite
iCestle g

iAvec un ceuf

{Bon appétit

Les amis !

1, 2, bonjour Mathieu
1, 2, bonjour Mathieu
3, 4, au revoir Agathe

i5, 6, bonjour Alice

7 8, au revoir Brigitte
19,876,543 21
i toi Sylvain 1!

Bonjour, Monsieur Un

i Bonjour, Monsieur Un,

i Comment allez-vous ce matin ?

§Je vais mieux, dit Monsieur Deux.

§A10r5 viens avec moi, dit Monsieur Trois.
i Je vais au thédtre, dit Monsieur Quatre.

N'aie aucune crainte, dit Monsieur Cing.

C'est un caprice, dit Monsieur Six.

Prends ta bicyclette, dit Monsieur Sept.

Mais attendons la suite, dit Monsieur Huit.

Voila Monsieur Neuf, dans son costume tout neuf,

iUn, deux, trois, quatre, cing, six, sept, huit, neuf.

gLes comptines proposées en complément sont trés simples. Nous proposons la démarche adoptée par Ies%
iparents francophones : répéter et répéter en mimant.
%Toute occasion pourra étre saisie pour reprendre une ou deux comptines a n'importe quel moment de la§
{journée. Les €léves s'en imprégneront et les mémoriseront progressivement. Le CD pourra étre Jaissé |
gdans le coin écoute de Ta classe. :




LE, . 46
i(D 1, piste 51

Pic nic douille

tPic nic douille

iC'est toi I'andouille,

gMais comme le roi ne le veut pas,

iTu n'le seras pas. :
§Cette comptine traditionnelle se récite les enfants en cercle (pour que le cercle ne soit pas trop Iarge,g
%faire des groupes de 10 enfants maximum). Une personne au centre commence a réciter la comptine en§
§pointant successivement chacun de ses camarades ; celui qui est pointé sur « pas » est éliminé. Puis on§
§recommence, jusqu'a ce qu'un seul enfant reste. :

é!e te tiens, tu me tiens

iJe te tiens, tu me tiens

§Par la barbichette.

é[e premier qui rira

{Aura une tapette. :
§Deux enfants se tiennent face a face ; ils se tiennent par le menton, en chantant la comptine. Ala fin de
éla comptine, ils restent immobiles, en se regardant, sans rire. Le premier qui perd son sérieux a perdu.

i Meunier, tu dors

§Meunier, tu dors,

ETon moulin, ton moulin va trop vite,

i Meunier, tu dors,

ETon moulin, ton moulin va trop fort.

%Ton moulin, ton moulin va trop vite,

§T0n moulin, ton moulin va trop fort.

§T0n moulin, ton moulin va trop vite,

gTon moulin, ton moulin va trop fort.

§En chantant, tourner les mains I'une autour de I'autre, en changeant de sens a chaque vers.

Une poule sur un mur

i Une poule sur un mur,

£ Qui picote du pain dur,
§Picoti, picota,

iLéve la queue et puis s'en va.

Une souris verte

Une souris verte,

£ Qui courait dans I'herbe,

§Je 'attrape par la queue,

gje la montre @ ces messieurs,
Ces messieurs me disent,

i Trempez-1a dans I'equ,
Trempez-la dans I'huile,

i Ca fera un escargot tout chaud.

Un éléphant se balangait
i Un éléphant se balangait
Sur une toile, toile

i Toile d'araignée

%Et il trouva ce jeu

i Tellement amusant
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:Qu'il appela

iUn deuxiéme éléphant...
gDeux éléphants se balancaient
iSur une toile, toile

iToile d'araignée

Lt ils trouverent ce jeu
Tellement amusant

{Qu'ils appelérent

iUn troisiéme éléphant...

iLE, p. 46; 1 2, 3, fais comme moi
i(D 1, piste 52 i1, 2, 3, fais comme moi
: ,23;1,2 3.

4 5, 6, c'est la suite
i4,56,4,5,6.

§7, 8, 9, c'est tout neuf
i7,89,78609.
i1,2,3,4,567,80.

Séance 5 : Jeux rythmiques  Leson [y]
! et vocaux : la perception i Jeux ludiques autour de 1'opposition [y /1]
et la réalisation du [y] :

:PRESENTATION H
iCe phonéme posant souvent probleme aux non-francophones, nous voulons l'introduire tout de suite {
isous forme de jeux. :

g(iroupe classe ;Identiﬁcation du phoneme : annoncer aux éleves :

H §As—tu vu Ludo sur sa luge au clair de lune ?
Veux-tu des prunes au sucre ?
§Une tortue & lunettes déguste une laitue bien drue.
£ Quel phonéme est répété ? [y]

i gPHASE DE COMPREHENSION ORALE
 Groupe classe ico :
‘Marionnettes de Ludo : ECOUTE ET REPERE (pigeon vole) : les éléves vont entendre une série de mots qui contiennent ou non lei
ipetit format, une par gson [y] de Ludo. Ils devront Tever la marionnette de Ludo chaque fois qu'ils entendront Te son [y].

fenfant; CD 1, piste 53 . R 3 R
i Transcription : mule, bulle, bille, boule, fliite, lutte, lit, Lo, bouche, biche, biiche, tortue, toupie, lutin, ;

Hivre, levure, roue, rue, riz, jus, joue, jour, ride, rude, fusée.




§Groupe classe
i Cerceaux ;
:CD 1, piste 54

§Groupe classe
{Boite en carton ;
fcartes des sons
:(pp. 98-99)

i Groupe classe
§LE, p. 15, act. 1;
§EA, p. 16, act. 1;
iCD 1, piste 55

FCA, p. 20, act. 1;
§ED 1, piste 56
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ico H
§LE GARDIEN DE SON : placer une maison, matérialisée par une hofte en carton, surlaquelle on aura dessiné
§une porte, des fenétres. Placer sur la porte la carte symbole du son [y]. Disperser sur le sol différentes§
%cartes—images. Les enfants vont a tour de rdle venir en prendre une. S'ils connaissent le mot, ils I'ora- §
§h’sent (sinon c'est I'enseignant qui l'oralise) et proposent de mettre ce mot dans 1a maison ou pas, selon§
{1a présence ou non du son [y] a repérer. Si le mot contient le son, la carte-image est fixée 2 I'aide de
gpataﬁx sur les parois de la maison ; dans le cas contraire, elle est replacée au sol, prés de la maison.
iReprendre des mots des séries précédentes lorsque des illustrations sont disponibles dans les annexes.

€0 H
EI'ECOUTE ET REPERE : dessiner au tableau trois paguets-cadeaux (comme ceux de la page 15 du livre de
i'éleve). Chague paquet-cadeau représente un mot. Dire aux éleves que vous allez prononcer trois mots ;
§parm1’ ces trois mots, un seul contient le phonéme [y]. lls doivent dire quelle place il a dans Ia se’rie,§
Eautrement dit, a quelle couleur de cadeau il correspond. :

© 5
éECDUTE ET REPERE : prendre le cahier d'activités, page 20, activité 1. Les éléves doivent colorier dans la
isérie e dessin du mot qui contient Te son [y1. :

§m H
§LES CERCEAUX MAGIQUES : siTes locaux le permettent, placer sur e sol des cerceaux ; ils représentent une
§<< bulle » (un cerceau par enfant est idéal, sinon, un cerceau pour deux ; on peut aussi dessiner des cer—§
iclesala craie surle sol). L'enseignant oralise des mots. Sile mot contient le son [y], les éleves doivent !
{sauter dans la bulle / Te cerceau, sinon, ils restent a 'extérieur. :

gTranscription : mouton, musique, minou, mulot, furieux, fine, belle, bille, balle, bulle, boule, prune,§
§butte, tube, roue, rue, chut, chat, nul, nouille, mur, mule, mille, parachute, sucette, chemise, allu-:
§mette, voie, virgule, pelle, peluche, lune, puce, pouce, lutin, ferme, fumée, pointu, confiture.

Transcription :

iSérie 1: Lido, Ludo, Lado (2)
§Série 2 : prune, prime, proue (1)
iSérie 3: vous, vu, vie (2)

iSérie 4 : ta, toi, tu (3)

iSérie 5 : bus, bis, boue (1)
gSérie 6 : riche, ride, ruche (3)
iSérie 7 : tout, tu, te (2)

iSérie 8 : roi, rue, roue (2)
Série 9 - fini, famille, fumée (3)

§Con5ei11 : pour faciliter le repérage, montrer les paquets-cadeaux au fur et a mesure que I'on énumére§
Hla série.
§Cansei12: faire la premiére série collectivement en donnant la réponse (Oui / Non) aprés chague mot énoncé.
§C0nseil 3 : faire poser sur les tables des crayons de couleur, disposés d'apres I'ordre des couleurs du
{tableau ; les éléves doivent lever le crayon du mot repéré.
;L'onseil4 : 1'activité peut aussi se faire avec le livre de 1'éléve, page 15, activité 1 : les éléves doivent§
§a1or5 mettre le doigt sur le bon paquet-cadeau a chaque énumération. Circuler dans les rangs permet de
gvoir si chaque enfant discrimine correctement (alors que ce dépistage est moins fiable pour une activité§
icollective). :

 Transcription :

ESérie 1: balle, boule, bulle (3)
iSérie 2 : tortue, tartine, toupie (1)
iSérie 3: lune, lit, loup (1)
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 Activité individuelle
iCA, p. 20, act. 2;
iCD 1, piste 57

i Groupe classe

 Groupe classe

 Groupe classe

 Groupe classe

 Groupe classe
iSaladier et couverts

 facultatif
i Groupe classe
iSaladier et étiquettes

§Groupe classe
i(D 1, piste 58

m {
§ECOUTE ET RELIE : continuer avec l'activité 2 du cahier d'activités, page 20 : « Relie & Ludo les mots qui
icontiennent le son [y]. » :

%Série 4: jeu, jus, joue (2)
iCorrection collective.

iTranscription : 1: pull; 2 : prune ; 3 : lit; 4 : lunettes ; 5 : sucre ; 6 : poule ; 7 : sucette ; 8 : tortue.
§Les mots a relier sont en gras.
iCorrection collective.

éPHASE DE PRODUCTION ORALE
§IMITE :répétez: « Tuas vu Ludo ? » Accentuez le placement de vos lévres en avant pour produire [y] et
gdemandez aux éleéves de regarder votre bouche. :

EIMITE s demandez aux éleves de vous écouter, de vous observer et de vous imiter. Annoncer: «i-u -1 —
u », etc. : 1alangue reste placée de la méme fagon, mais les 1évres sont étirées tantot sur le coté, tantot
§en avant. Afin de hien sentir le mouvement des levres, demander aux éleves de placer I'index contre les§
Elévres, sans appuyer, et de sentir les 1évres avancer pour la formation du [y]. 3
é[onseil: ne pas hésiter a exagérer I'articulation.

P0G :
ECHANTE DES [y]: dire des [y] surla mélodie d'un chant connu des enfants (Frére Jacques ou autre). Les:
genfants vont alors « chanter » les notes avec des [y]. :

EIMITE : faire répéter : « As-tu vu Ludo ? » et demander aux enfants de bien placer les lévres en avantg
§pourle [yl. :
i Conseil 1 : hien montrer 1a position des 1évres en face des éléves.

§L'onseil 2 : circuler parmi les enfants pour les écouter individuellement et pour les encourager.

P0G H
§SALADE DE MOTS : les éléves sont debout, en cercle ; un saladier est placé au centre du cercle (ou un'
Scercle est dessiné a la craie pour figurer le saladier). Annoncer un monosyllabe qui contient le son [y1;
gautrement dit, il s'agit d'ajouter une consonne au son [y] (exemples : « tu, du, fu, lu, mu, ru, vu »,
§etc.). En annoncant le « mot », faire mine de le jeter au centre du cercle, dans le saladier géant. Tous§
§les enfants répétent ce « mot » le plus fidelement possible. Expliquer comment on peut inventer des§
équantités de «mots ». Demander ensuite a un enfant de faire 1a méme chose, avec le « mot » de son'
§choix. Le groupe doit alors répéter e premier et le deuxiéme mot. Continuer ainsi avec trois a cing mot5§
§dans le saladier, selon le profil de 1a classe, puis vider le saladier et recommencer a zéro. On obtiendra§
gdes productions du type : « su tu mu ru, bu pu ru su du »... Pour plus de crédibilité, I'enfant qui propose
un nouveau mot tient les couverts a salade et, au moment ol 1a classe répéte la série, il fait semblant de |
imélanger le contenu du saladier. :

:POG H
§SALADE PERSONNELLE : placer dans le saladier quatre étiquettes portant les nombres de 1a 4. Un enfant§
§vient tirer au sort une étiquette ; il doit annoncer un enchainement avec le nombre de syllabes corres—§
épondant au nombre tiré au sort et contenant la voyelle [y]. C'est la méme activité de création que la‘
iprécédente, mais un méme enfant doit annoncer toutes les syllabes, selon le nombre tiré au sort, les§
Eautres répétant une ou deux fois la série, selon votre consigne. :

P0G
§DIRE LE PLUS VITE POSSIBLE, et sur différentes intonations : « Turlututu chapeau pointu. »
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i Groupe classe
i Cartes-images

%Groupe classe
gtA, p. 21, act. 3

Activité individuelle
CA, p. 10 (boite a
outils)

;P0G

ETURLUTUTU CHAPEAU POINTU : les enfants sont placés en cercle ; ils ont chacun une carte-image qu'ils
gtiennent de facon a ce que tout le monde la voie. L'enseignant met sur sa téte un chapeau pointu
§(fabriqué a l'aide d'un simple cone ou acheté au rayon farces et attrapes) ; il passe devant les enfants
§en disant : « Turlututu chapeau pointu ». Les é1éves peuvent aussi scander ceci avec lui. Puis il s'arréte
Edevant un enfant et 1ui dit : « Turlututu chapeau pointu, as-tu vu mon chapeau pointu + nom du dessin
greprésenté ?» Sile dessin contient le phonéme, I'éleve doit répondre « Oui » et se met alors un chapeau;
Spointu surla téte (un simple cone de papier) ; dans le cas contraire, il dit « Non » et pose la carte a ses§
ipieds. L'enseignant reprend « Turlututu chapeau pointu », puis s'arréte devant un autre enfant, et ainsi ;
éde suite jusqu'a ce que tous les enfants aient été interrogés.
§Reprendre les cartes-images avec lesquelles les enfants ont déja travaillé ; attention de proposer des§
i mots contenant ou non le son [y]. :

:POG H
LA LOCOMOTIVE : prendre le cahier d'activités, page 21, activité 3. Observer I'illustration : une locomotive§
et des wagons ; chague wagon contient un mot illustré. Regarder les dessins dans les wagons. Les éléves§
£se rappellent-ils de quelques mots ? Les mots sont ensuite oralisés un 3 un. S'ils contiennent le son [y],
éﬂs restent ainsi ; dans le cas contraire, il faut barrer le wagon. :

§Mots dans les wagons : lunettes, sucette, six, tulipe, bus, Léo.
Correction collective.

i REPERE : « Quelle lettre sert & produire le son [y] ? » S'entrainer & reproduire cette lettre sur I'ardoise, }
igrace aux outils proposés dans le cahier d'activités, page 10. A ce stade, ne pas encore évoquer le}
E«e muet » de « tortue ». |

Séance 6 Album Bon anniversaire, J'ai ... ans aujourd’hui. Quelques animaux
S Mr Crocodile ! i Joyeux anniversaire ! H

gﬁroupe classe
iLE, p.18-19;
iCD 1, piste 59

§Cet album permet de travailler sur'expression de 1'dge, dite par des animaux différents ; par conséquent,
ion pourra jouer avec les éleves sur les modalités de la voix.
gRassembIer les éléves autour de vous si possible pour ce moment privilégié qu'est Ta lecture}
‘d'albums. :

iLire le texte en montrant les indices évoqués sur I'illustration. Les éléves peuvent prendre leur h‘vre,§
:pages 18-19. ‘

iImage 1 :
gNARRATEUR: Bonjour, monsieur Crocodile, voici un joli gdteau d'anniversaire avec huit bougies. (dénom-
§brer surle gateau : 1, 2... 8) Joyeux anniversaire !
iM. CROCODILE : (claquer des dents) Je n'ai pas huit ans ! (ton menacant) J'ai sept ans ! 3
{ NARRATEUR : J'ai une idée ! Je vais souffler une bougie ! Venez les enfants, soufflez avec moi ! (encoura-
égez les enfants a souffler avec vous) Whoo... (souffle) Une bougie s'éteint. Ouf ! (ton soulagé)

Image 2 H
§NARRATEUR: Bonjour, monsieur Singe, voici un joli gdteau d'anniversaire avec sept bougies. (dénombrer§
isurle gateau) Joyeux anniversaire ! :
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M SINGE : Merci ! /'ai sept ans aujourd’hui ! Whoo... (souffle)
i NARRATEUR : Mais une seule bougie s'éteint.
iM. SINGE : Oh ! (ton déu)

‘lmage 3 H
§NARRATEUR : Bonjour, madame Girafe, voici un joli géteau d'anniversaire avec six bougies. (dénombrer:
Ssur le gateau) Joyeux anniversaire !
§Mme GIRAFE : Merci ! J'ai six ans aujourd'hui ! Whoo... (souffle)

SNARRATEUR : Mais une seule bougie s'éteint.

iMme GIRAFE : Oh ! (ton décu)

ilmage 4 H
ENARRATEUR : Bonjour monsieur Dauphin, voici un joli gdteau d'anniversaire avec cing bougies. (dénom-
tbrer sur le gateau) Joyeux anniversaire ! :
EM. DAUPHIN : Merci ! J'ai cing ans aujourd’hui ! Whoo... (souffle)

éNARRATEUR: Mais une seule bougie s'éteint.

iM. DAUPHIN : Oh ! (ton décu)

‘lmage § H
gNARRATEUR: Bonjour, madame Ours, voici un joli gdteau d'anniversaire avec quatre bougies. (dénombrer§
§5ur le gateau) Joyeux anniversaire ! 3
i Mme OURS : Merci ! J'ai quatre ans aujourd’hui ! Whoo... (souffle)

éNARRATEUR: Mais une seule bougie s'éteint.

i Mme OURS : Oh ! (ton décu)

iImage 6 H
%NARRATEUR: Bonjour madame Souris, voici un joli gdteau d'anniversaire avec trois bougies. (dénombrer§
§5ur le gateau) Joyeux anniversaire ! :
nge SOURIS : Merci ! 'ai trois ans aujourd'hui ! Whoo... (souffle)

§NARRATEUR: Mais une seule bougie s'éteint.

i Mme SOURIS : Oh ! (ton décu)

‘lmage 7 H
NARRATEUR : Bonjour, monsieur Escargot, voici un joli gdteau d'anniversaire avec deux bougies. (dénom-
§brer sur le gateau) Joyeux anniversaire ! :
i M. ESCARGOT : Merci ! J'ai deux ans aujourd’hui ! Whoo... (souffle)

 NARRATEUR : Une bougie s'éteint.

Image 8 H
éNARRATEUR: Quel dréle de gdteau ! C'est un gdteau magique ! Bon anniversaire tout le monde ! Miam,
imiam ! (mimer : prendre les parts de gdteau, les distribuer aux éléves et les manger) H

§Fa1re le point sur ce que les éleves ont compris.

gReproduction ;Prendre une illustration au hasard, 1a placer prés d'un enfant et demander : « Quel dge tu as, madame§

§desimages §50uri5 ?» (par exemple, si I'illustration est la souris). L'éléve doit compter le nombre de bougies et
ide I'album, si possible irépondre avec I'intonation adéquate : :

gagrandies §Mon5ieur Singe : J'ai sept ans aujourd’hui !

: §Madame Girafe : J'ai six ans aujourd’hui !
§Mon51’eur Dauphin : J'ai cing ans aujourd’hui !
él\/ladame Ours : J'ai quatre ans aujourdhui !
§Madame Souris : I'ai trois ans aujourd’hui !
éMonsieur Escargot : j'ai deux ans aujourd’hui !

iReprendre 'histoire ; faire parler les éléves pour annoncer I'dge des animaux avec ]’1nt0nation§
{adéquate. :
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%Cartes—images des
{animaux de I'histoire
£(p. 101);

i cartes-images

ides gateaux (p. 102) ; i
i masques :
£ (pp. 103-107)

iThéatralisation : sept enfants recoivent chacun un animal de I'histoire ; ils se placent dans l’ordre§
gd’apparition des animaux dans I'histoire. L'enseignant commence a raconter I'histoire. Les enfants qui§
%tiennent les animaux avancent au moment ou on parle d'eux. Les parties soulignées seront prises eng
icharge par tous les éléves, en répétant aprés I'enseignant. ‘

:lmage 1 H
§NARRATEUR: Bonjour, monsieur Crocodile, voici un joli gdteau d’anniversaire avec huit bougies. (dénom-
ibrer surle gateau : 1, 2... 8) Joyeux anniversaire ! :

iM. CROCODILE : (claquer des dents) Je n'ai pas huit ans ! (ton menacant) J'ai sept ans ! :
i NARRATEUR : J'ai une idée ! Je vais souffler une bougie ! Venez les enfants, soufflez avec moi ! (encoura-
igez les enfants a souffler avec vous) Whoo... (souffle) Une bougie s'éteint. Ouf ! (ton soulagé) :

{Image 2 :
i NARRATEUR : Bonjour, monsieur Singe, voici un joli gdteau d'anniversaire avec sept bougies. (dénombrer§
'sur le gateau) Joyeux anniversaire ! 5
M SINGE : Merci ! 'ai sept ans aujourd’hui ! Whoo... (souffle)

i NARRATEUR : Mais une seule bougie s'éteint.

M. SINGE : Oh ! (ton déqu)

‘lmage 3 :
§NARRATEUR : Bonjour, madame Girafe, voici un joli gdteau d'anniversaire avec six bougies. (dénombrer§
§sur le gateau) Joyeux anniversaire ! :
éMme GIRAFE : Merci ! J'ai six ans aujourd’hui ! Whoo... (souffle)

i NARRATEUR : Mais une seule bougie s'éteint.

Mme GIRAFE : Oh ! (ton dégu)

‘lmage 4 ;
%NARRATEUR : Bonjour monsieur Dauphin, voici un joli gdteau d'anniversaire avec cing bougies. (dénom-
tbrer sur le gateau) Joyeux anniversaire ! H
M DAUPHIN : Merci ! J'ai cing ans aujourd’hui ! Whoo... (souffle)

i NARRATEUR : Mais une seule bougie s'éteint.

M. DAUPHIN : Oh ! (ton décu)

‘lmage 5 H
§NARRATEUR: Bonjour, madame Ours, voici un joli gdteau d'anniversaire avec quatre bougies. (dénombrer§
fsur le gateau) Joyeux anniversaire ! :
%Mme OURS : Merci ! J'ai quatre ans aujourd’hui ! Whoo... (souffle)

ENARRATEUR: Mais une seule bougie s'éteint.

Mme OURS : Oh ! (ton dégu)

i Image 6 :
§NARRATEUR: Bonjour madame Souris, voici un joli gdteau d'anniversaire avec trois bougies. (dénombrer§
§sur le gateau) Joyeux anniversaire ! H
éMme SOURIS : Merci ! J'ai trois ans aujourd’hui ! Whoo... (souffle)

i NARRATEUR : Mais une seule bougie s'éteint.

: Mme SOURIS : Oh ! (ton décu)

‘Image 7 5
NARRATEUR : Bonjour, monsieur Escargot, voici un joli gdteau d'anniversaire avec deux bougies. (dénom-
tbrer sur le gateau) Joyeux anniversaire ! 5
M ESCARGOT : Merci ! J'ai deux ans aujourd’hui ! Whoo... (souffle)

i NARRATEUR : Une bougie s'éteint.

Image 8 H
i NARRATEUR : Quel drdle de gdteau ! C'est un gdteau magique ! Bon anniversaire tout le monde ! Miam,

§miam ! (mimer : prendre les parts de gateau, les distribuer aux éléves et les manger)

........................................ 2
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Titre Structures

Séance 7 Jeux rythmiques et vocaux Déterminer le nombre de syllabes orales

i Groupe classe

¢ Localiser un phoneme (le [y]) dans un mot

%Remarque 2 pour le travail qui suit, nous désignerons sous le terme de « syllabe orale » les sgllabes%
iqui sont réellement entendues, ce qui signifie que le « e » final ne pourra constituer de syllabe 0rale.§

§Par exemple, le mot « tube » ne compte qu'une syllabe orale. On ne coupe pas a I'oral la chaine en deux§
isyllabes: « tu-be », mais en une seule : « tub » ; e mot « peluche » compte deux syllabes orales : « pe-
uch ». H

1 FRAPPER DEUX TEMPS (pas trop rapides, en claguant des doigts), puis demander aux éléves de frapper%
§ce5 deux temps (ceux qui ne savent pas claguer des doigts peuvent taper d'un doigt sur 1a table). :

2 SUR LE FRAPPE DES DEUX TEMPS, dire : « Lu-do ». Demandez aux éléves de vous imiter ; pour cela,g
irenouvelez les frappés avec eux et encouragez-les a prendre la parole. On pourra aussi jouer sur I'into- {
ination de 1a voix (voir unité 1). :

3 FAIRE DE MEME avec des hi-syllabes orales, comme : « début, salut, vendu, issue, laitue, connu, musique,
iutile, menu, chaussure, lunette, sucette, tortue, légume, fumée, perdu, rusé, voiture, tordu, tulipe. »

4 FRAPPER TROIS TEMPS (pas trop rapides, en claquant des doigts), puis demander aux éléves de frapperg
§ce5 trois temps (ceux qui ne savent pas claquer des doigts peuvent taper d'un doigt sur la table).

5 SUR LE FRAPPE DES TROIS TEMPS, dire : « au-to-bus ». Demandez aux éléves de vous imiter ; pour cela,
§ren0uve]ez les frappés avec eux et encouragez-les a prendre la parole. :

6 FAIRE DE MEME avec des tri-syllabes sonores, comme : « hiicheron, écureuil, libellule, puceron, pollu-
ition, univers, refuser, occuper, éplucher, chuchoter, musicien, allumer, illustrer, confiture, instrument,

gBoTte et mots sur des
i morceaux de papier
(p. 108) ; musique ;
:CD 1, piste 60

Transcription :
iUne syllabe : lune, rue, biche, jus, prune, flilte, glue, tube, luge, jupe, pull, mur, bulle, cube, plume, bus.
Deux syllabes : tortue, judo, rughy, statue, Ludo, laitue, [équme, sucette, cactus, tulipe, bureau, calcul, lecture,

succulent, parachute, document, papillon, pantalon, escalier, canapé, pullover, saladier, canari. »

£7. LA MACHINE A COMPTER : cette « machine » oblige les éléves & écouter attentivement les mots et
ia identifier le nombre de syllabes. Ils entendent un mot et doivent montrer le nombre de doigts cor-§
irespondant au nombre de syllabes entendues ou I'écrire sur I'ardoise. Proposer des mots des corpus§

précédents.

8 LA BOITE A MOTS : les é1éves sont en cercle ; sur un fond sonore musical, les éléves se passent une bofte
idans laguelle on aura mis des mots de une, deux ou trois syllabes, en nombre suffisant pour que chaque
§enfant ait I'occasion de tirer au sort un mot. Lorsque la musique s'arréte, 1'enfant qui a la boite prend un§
gmot dans la hofte et I'oralise, s'il le connait ; sinon, il le donne a I'enseignant qui I'annonce. Les éleves!
idoivent alors montrer le nombre de doigts correspondant au nombre de syllabes entendues. Continuer
fainsi jusqu'a ce que 1a bofte soit vide. H

§punaise, virgule, nuage, pendule, ceinture, chaussure, culotte, jumelle, ruban, tissu, tutu, fumée, fusée.
iTrois syllabes : bilcheron, conducteur, couturier, musicien, confiture, instrument, nénuphar, couverture,
§allumette (papillon, pantalon, escalier, canapé, pullover, saladier, canari). :

[CA, p. 21, act. 4;
§CD 1, piste 61

EPHASE DE COMPREHENSION ORALE

co

EECOUTE ET LOCALISE : prendre le cahier d'activités, page 21, activité 4 ; des mots sont illustrés et, sousg
ichacun d'eux, se trouve le nombre de cases correspondant au nombre de syllabes orales. Les éléves!
i doivent écouter des mots de deux ou trois syllabes et colorier la premiere case s'ils entendent le son [u]'



§EA, p.21,act. 5;
i(D 1, piste 62
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gdans la premigre syllabe, 1a deuxieme case s'ils entendent le son [u] dans la deuxiéme syllabe, ou 1a
itroisieme case s'ils entendent le son [u] dans 1a troisieme syllabe.
§Faire deux ou trois mots d'essai : dessiner a chaque fois au tableau le nombre de cases correspondant aug
fnombre de syllabes orales que vous allez annoncer, puis, sur indication des éléves, cocher la case dans
glaquelle se trouve le son [u]. :

{Propositions d'entrainement : H
g[u] dans la premiére syllabe : culotte, Ludo, hurler, bilcher, prunier, chuter, munir, lutter, musique,§
ifusée, tulipe, rusé, nuage.
§[u] dans Ta deuxiéme syllabe : capuche, chaussure, pendule, levure, pointu, minute, chahut, vendu,§
étondu, refus, tenu, issue, statue, menu, dodu, salut. :
[u] dans la troisiéme syllabe : parachute, retenu, confiture.

;Transcription correspondant aux mots dans le cahier d'activités : tortue (2), nuage (1), parachute (3),§
icapuche (2), chaussure (2), musique (2), lunettes (1), autobus (3). H
i Correction collective.

€0 H
éPrendre le cahier d'activités, page 21, activité 5 ; des mots sont illustrés et placés dans un wagon 5an5§
§roues. Le premier wagon correspond au mot « bureau ». 11 a deux roues, une pour chaque syllabe ; la§
{premiére roue, qui correspond a la syllabe dans laguelle on entend [u], est coloriée.
éLes éléves vont écouter les mots un a un, dessiner le nombre de roues nécessaires au wagon dans lequel§
§se trouve ce mot, puis colorier 1a premiére roue s'ils entendent le son [u] dans la premiére syllabe, la§
édeuxiéme roue s'ils entendent le son [u] dans 1a deuxiéme syllabe, ou la troisieme roue s'ils entendent§
éle son [u] dans la troisieme syllabe, selon le nombre de syllabes du mot.
§Fa1re deux ou trois mots d'essai : dessiner un wagon, prononcer un mot, demander aux éléves de combien§
{de roues le wagon a besoin, dessiner le nombre de roues correspondant au nombre de syllabes orale5§
%identifiées, puis colorier 1a roue dans laguelle se trouve le son [u]. :

i Propositions d’entrainement : {
%[u] dans la premiere syllabe : culotte, Ludo, hurler, bilcher, prunier, chuter, munir, lutter, musique,§
fusée, tulipe, rusé, nuage.
S[u] dans la deuxiéme syllabe : capuche, chaussure, pendule, levure, pointu, minute, chahut, vendu,§
§tondu, refus, tenu, issue, statue, menu, dodu, salut. H
[u] dans la troisieme syllabe : parachute, retenu, confiture.

i Transcription correspondant aux mots dans les wagons : 1 : bureau ; 2 : musicien ; 3 : fusée ; 4 : allg—§
imette ; 5 laitue ; 6 : confiture. :

bureau musicien fusée allumette laitue confiture
#0 #00 ®0 O#0 0@ 00 &

i Correction collective.
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Titre Structures Lexique

Séance 8 : Je décris parles couleurs  § Cest+ couleur. : rose, noir, jaune, blanc

§CD 1, piste 63

i Groupe classe
i Papiers de 4 couleurs

Groupe classe
Papiers de couleur

17 TN
womi

: Groupe classe
iFeuilles de couleur

i Groupe classe

: I
: =X

%Groupe classe
PLE, p.17,act. 1;
iCD 1, piste 64

i Remarque préalable : pour faciliter 1a mémorisation des couleurs, un travail spécifique va étre fait sur
§Ies nouvelles couleurs, on reviendra sur le rap ensuite.

: Durée : 3 min €O

§PRESENTATION : « Regardez, c'est jaune... » Montrer d'autres objets jaunes dans la classe et dire a
§chaque fois : « ('est jaune, jaune. » Faire de méme pour les autres couleurs : rose, blanc et noir.

i Conseil : demandez aux éléves d'écouter seulement et de ne pas répéter aprés vous, mais acceptez que
Edes gléves « marmonnent » le nom de la couleur, car répéter a voix hasse, pour soi-méme, est une tech-
inique de mémorisation parmi d'autres ; I'essentiel est que cette « production stratégique » n'entrave
ipas 'écoute des autres.

C'est + couleur ? Non, c’est ... .
i Le T-shirt de Valentin est vert.

:PHASE DE COMPREHENSION ORALE
: Durée : 2 min €O
{FAIRE ECOUTER e rap :

gle rap des couleurs

§C’est vert ? Non, c'est blanc, c'est mon éléphant blanc.

C ‘est orange ? Non, c'est rouge, c'est mon petit ours rouge.
§C’est bleu ? Non, c'est noir, c'est mon arrosoir noir.

C ‘est jaune ? Non, c'est rose, c'est ma jolie robe rose.

§Laisser les é1éves réagir : qu'ont-ils identifié ? Des couleurs connues et aussi certains mots qui ont déjé§
i6té proposés pour les badges de 1'unité 1. i

Durée : 2 min CO
ECOUTE ET MONTRE : « Montrez-moi quelque chose de rose ! » (cette activité est connue des enfants:
puisqu'elle a été faite dans I'unité 1). Ne pas oublier de féliciter chaleureusement les enfants qui pren- |
nent des risques : « Magnifique, super, bravo ! » Continuer d'abord avec les nouvelles couleurs seule—§
ment, puis avec toutes les couleurs apprises. :

i Durée : 3 min CO :
:ECOUTE ET IDENTIFIE : annoncer une couleur puis montrer les papiers de couleur un a un. Lorsque vous§
imontrez la couleur annoncée, les €leves doivent dire : « Stop ! » H

{ Durée : 3 min €O
gECOUTE ET ANNONCE LE PRENOM : écrire huit prénoms d'enfants de la classe sur des feuilles de couleurg
! (feuiTles des huit couleurs apprises, assez grandes, pour que les prénoms puissent étre lus de I'ensemble ;
!des éleves). Placer ces feuilles au tableau. Annoncer une couleur ; les éléves doivent dire guel prénom
éfigure sur la feuille correspondante. :

: Durée : 2 min €O
§MEME ACTIVITE, mais au lieu d'écrire des prénoms, vous écrivez les nombres de 13 8.

EDure’e : 4 min CO :
i VRAI OU FAUX? : prendre les livres de I'éleve, page 17, activité 1: des enfants sont représentés, avec des
§T-shirts de différentes couleurs. Annoncer : « Le T-shirt de Louis est vert. Vrai ou faux ? » Poursuivre§



 Groupe classe

i Groupe classe
i Crayons de couleur

: Groupe classe
i Papiers de couleur

{ Groupe classe
i Papiers de couleur

i Groupe classe
i Papiers de couleur

%Groupe classe
%Feuﬂ]es de couleur

é(iroupe classe
i(D 1, piste 63

%amsi avec d'autres propositions, fausses ou exactes. Le lexigue ne sera pas forcément connu des é]éves§
§(m0ntrer le mot / I'objet dont on parle), 'essentiel étant qu'ils identifient les couleurs. :

i Transcription :

§Le T-shirt de Paul est bleu.

iLe cartable de Manon est rouge.
iLe T-shirt de Tom est vert.

%Durée :4 min CO :
§I'ECOUTE ET REAGIS : dire : « Levez-vous si vous portez du orange / si vous avez du orange sur vous. » Si
fles é1éves portent 1a couleur demandée, ils se manifestent comme convenu. {
é(.'anseil: commencez avec une couleur gue vous portez vous-méme pour faire 1a démonstration.

:PHASE DE PRODUCTION ORALE GUIDEE

éDurée : 5 min POG H
§REPETE A L'IDENTIQUE : prendre quatre crayons de couleur (les nouvelles couleurs) et en choisir un qu'0n§
§po1’nte en direction d'un éléve en annoncant sa couleur (on pourra aussi ajouter la variable des 1ntona—§
gtions). L'éleve doit répéter cette couleur correctement. Continuer sur un rythme rapide, en pointant vers§
fun autre éléve soit le méme crayon, soit un crayon d'une autre couleur. Cette activité permet de vén’ﬁer§
§la prononciation individuelle et d'insister sur les mots qui présentent des difficultés pour les enfant5§
é(longueur de voyelle a respecter, phonémes non présents dans leur langue, etc.). :

: Durée : 3 min POG :
{ANNONCE LA COULEUR : les feuilles de couleur précédemment utilisées doivent rester affichées. Les:
inuméroter si ce n'est pas déja fait. Annoncer soit un prénom, soit un chiffre, les éléves doivent dire de
%quel]e couleur est 1a feuille sur laquelle figure I'information annoncée. :

i Durée : 3 min POG
§ANNONCE LES COULEURS PERMUTEES : affichez les couleurs au tableau et annoncez aux éléves que vou5§
gallez tester leur mémoire visuelle. Leur demander de fermer les yeux, puis permuter deux papiers. Au
§signal « Quvrez les yeux ! », les éleves doivent annoncer quelles couleurs ont été permutées. H

i Durée : 3 min POG i
gANNONCE LA COULEUR OUBLIEE : aprés la mémoire visuelle, vous allez tester la mémoire auditive des§
§éléves. Placer Tes papiers dans un certain ordre au tableau et oraliser trois couleurs sur quatre. Les élé—§
ives devront annoncer quelle couleur a été oubliée. Reproduire I'activité plusieurs fois, en changeant dei
%temps en temps les papiers sélectionnés. Passer le relais a un éléve volontaire. i

;Durée :3min POG
REPETE SI L'AFFIRMATION EST EXACTE (perroquet intelligent) : les éléves devront répéter ce que vous dites,
éum'quement si ce que vous dites est exact. Commencer par : « C'est rouge » (par exemple) et montrer un
i carton de couleur orange ou autre. Selon 1a couleur du carton, les éléves devront répéter ou pas. :
i Conseil 1: montrer I'activité avec Ludo, puis faire reformuler la consigne par les éléves. H
éL‘onseiI 2 : donner un gage a celui qui se trompera. Par exemple, répéter trois fois sans s'interrompre |
{1a phrase exacte par rapport a I'objet montré : « C'est rouge. » On pourra pour « complexifier le gage >>,§
§demander en plus aux éléves de changer leur voix (prendre un ton de colére, de fatigue...). :

: Durée : 5 min POG :
éREPRENDRE LE RAP: a ce stade, ce n'est pas grave siles éléves n'en oralisent qu'une partie, il ne faut pas%
Eoublier leur jeune age. L'apprentissage d'un chant ou d'une comptine dans 1a langue maternelle se fait§
gparimprégnation et par essais de plus en plus longs ; il faut ici respecter ce principe. Selon le profil de 1a§
§classe, la scinder en deux, une partie prend le role de Léo (question), T'autre de Ludo (réponse). .
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Seance. ...

Titre Structures Lexique
Séance 9 : le décris parles couleurs i Clest + couleur. : rose, noir, jaune, blanc
! (suite) i C'est + couleur ? :

Groupe classe
iLE, p. 17, act. 2

i Groupe classe

éGroupe classe,
: puis par deux

La poupée est jaune et rose.
¢ Le vélo est bleu et noir.

:PHASE DE COMPREHENSION ORALE

gDurée : 5 min CO H
§ECOUTE ET MONTRE LA COULEUR : s'assurer que les éléves aient toujours en mémoire le nom des couleurs
ien leur demandant de lever le crayon de la couleur demandée. 5

%PHASE DE PRODUCTION ORALE

i Durée : 6 min POG
§DEVINE LA COULEUR : les éleves prennent leur livre, page 17, activité 2. On y voit une fleur avec des§
%péta]es de différentes couleurs. Au centre se trouve le début de la phrase : « C'est... » A coté, il ya un
§escargot avec une coquille multicolore ; une case est grisée, avec un point d'interrogation. Placer un
{doigt sur une case de I'escargot et demander aux éléves de deviner 1a couleur de la case en proposant
gdes énoncés comme : « C'est jaune ? »
§L'onseiI 1 : proposer a un éleve de cacher une case ; I'enseignant commence a poser les questions (il§
imontre ainsi le modele).
éfonseilz: faire un rappel sur l'intonation stable (affirmation) ou montante (interrogation) en les visua—§
ilisant grace a des fleches. 5

: Durée : 8 min POG
EDEVINE L'OBJET CHOISI (jeu de I'espion) : demandez aux éléves de se mettre d'accord et de choisir un objet §
{dans la classe (suffisamment grand pour qu'il soit visible de tous), que vous allez deviner en glanant desg
findices sur sa couleur.
gTourner le dos aux éleves le temps qu'ils se mettent d'accord, puis commencer le questionnement
§<< C'est + couleur ? » Les aider pour les réponses : « Oui » ou « Non ». Renouveler I'activité, mais
fen demandant a trois ou quatre enfants de venir vous aider (ils tournent aussi le dos a leurs cama—§
grades le temps que 1'objet soit choisi). Cette étape va permettre de passer aux éléves le relais du
iquestionnement.
{Poursuivre I'activité en leur demandant de se mettre la téte dans les bras croisés, sur la table. Deux ou
gtrois enfants sélectionnent un objet et répondent aux questions de leurs camarades. :

i Durée : 10 min POA
;BATAILLE NAVALE DES COULEURS : montrer d'abord 1'activité au groupe classe. Dessiner au tableau deux§
§quadrﬂlages de neuf cases (3 x 3). Demandez & un éléve de venir en colorier un avec les couleurs déja
§apprises : bleu, vert, rouge, orange, rose, jaune, hlanc, noir, sans que vous regardiez (placez-vous de
§profﬂ par rapport au tableau, en laissant I'éleve qui colorie dans votre dos). Quand I'éléve a terminé de
gcolorier, donnez-lui quelque chose, par exemple, un livre qu'il place de maniére a cacher le coloriage de§
§v0tre vue (comme on fait sur les tables, lors de contrdles par exemple, pour «isoler » les éléves). Montrer§
éune case du coloriage sur le quadrillage vierge et demander : « C'est bleu ?» L'éléve répond par « Oui » ou
gpar « Non ». Continuer a poser des questions sur cette case jusqu'a en deviner Ia couleur. Colorier alors la
i case de la couleur identifiée. Continuer avec deux ou trois cases et demander aux éléves s'ils ont compris
activité.
éSeIon le profil de 1a classe, soit distribuer des quadrillages 3 x 3, soit les faire faire. Puis les éléves se
§placent par deux ; 1'un colorie, 'autre va l'interroger pour trouver les couleurs choisies dans chacune des
 cases. Permuter. :




: Activité individuelle
.EA, p. 18, act. 1

Activité individuelle
§CA, p. 18, act. 2

 Activité individuelle
§CA, p.19,act. 3;
iCD 1, piste 65

EDurée : 4 min CE
§RECONNAISSANCE GLOBALE DE L'ECRIT : prendre le cahier d'activités, page 18, activité 2 : des bulles de'
%couleur contiennent le nom de la couleur et des intrus. Entourer le nom de la couleur.
i Correction individuelle.

Transcription :
iLa poupée est jaune et rose.
iLe vélo est bleu et noir.

§Variante :on peut procéder selon le principe de la bataille navale : identifier les cases par A, B, C hori—g
§zontalement etpar1, 2, 3 verticalement. Dans ce cas, les éléves annoncent simplement le numéro de la
{case (« A2 », par exemple), le partenaire annonce la couleur : « C'est vert ». Attention que les éléves ne
gse limitent pas au nom de la couleur dans leur réponse. :

: PHASE DE COMPREHENSION ECRITE
gDurée : 5 min CE
§RECONNAISSANCE GLOBALE DE L'ECRIT : prendre le cahier d'activités, page 18, activité 1. Le rap y est§
§retranscrit et illustré. Retrouver dans chaque couplet, a la fin des vers, le nom de la couleur de T'objet ;
gl’entourer, puis colorier les objets comme ils sont décrits dans le rap.

i Durée : 6 min CE
§RECONNAISSANCE DE L'ECRIT : prendre le cahier d'activités, page 19, activité 3. On y voit des dessins au'
§trait ; sous chacun d'eux, il y a un texte indiquant les couleurs de 1'objet. Les éleves doivent colorier
comme indiqué. {

4 TN tLa guitare est rouge et orange.
S6ANCELO. .. U :
: Titre
Séance 10 : Travaux manuels i Faire un chapeau de féte

 Activité individuelle
gLE, p. 15, act. 2

 Activité individuelle
iLE, p. 21

§LES NOMBRES MAQUILLES : comme 2 la page 15 du livre de 'éléve, activité 2, inviter les éléves a person-§
gnah'ser les nombres de 1a 8. H

EFABRIQUER UN CHAPEAU POINTU : pour un anniversaire, chaque enfant se fabrique un chapeau. Un
§exemp1e est donné dans livre de 1'éléve, page 21, mais il en existe beaucoup d'autres (en origami parg
iexemple). :

iTerminer cette séance par le rebrassage de chants ou de comptines déja apprises.

fesessestercsrcsessnscnrciecsrssrasnasans 2 PPN *
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§S.é.am:.e..fau:.ulltati

L, p. 21

S :
:RECETTES :
 GATEAU AU CHOCOLAT

i Préparation : 15 min

§Cuisson :35 min

iPour 8 personnes :

i+ 125 g de farine

100 g de sucre

£ 40 g de chocolat en poudre

£ 100 g de beurre fondu refroidi

2 eufs

i1 cuillerée a soupe de lait

Préparation : H
iMélanger le tout pour obtenir une pate homogene. Verser dans un moule beurré et fariné. Faire cuire
£35 minutes a four moyen (200 °C). :

: GATEAU LAPIN

t Préparation : 30 min

§Cuisson 230 min

i Repos : 30 min

{Temps total : 90 min

: Difficulté : Facile

éPour 6 personnes :

£ 200 g de chocolat noir

£+ 125 g de créme fraiche

75 g de farine

£+150 g de sucre

4 ceufs

10 g de beurre pour le moule {
i Des bonbons pour la déco : des bonbons longs pour les moustaches, des Smarties pour le neeud papil-
§Ion, des fraises Tagada, des bonbons « ceufs au plat » pour Tes yeux, un gros bonbon rose pour le nez, et
gtout ce qui peut colorer le gateau H
100 g de chocolat pour le glagage

2 moules pas trop grands (environ 15 cm de diamétre)

Préparation :

1 Faire fondre 1es 200 g de chocolat au bain-marie. :
2. Séparer les blancs des jaunes. Dans un saladier, mélanger au fouet les jaunes et la moitié du sucre, :
éjusqu’é ce que le mélange blanchisse. 5
3 Incorporer la créme et le chocolat tiédi, puis la farine.

:4. Monter les blancs en neige. Ajouter le reste de sucre. Incorporer & la préparation. :
5 Verser la préparation dans les deux moules beurrés, en s'arrangeant pour que la préparation atteigne§
§la méme hauteur dans chacun.
6 Faire cuire les deux gateaux ensemble pendant 30 minutes environ (selon 1a taille des moules) au four§
préchauffé a 200 °C. Stopper la cuisson quand le dessus commence a noircir 1égérement. Les géteaux%
éseront alors bien cuits sur le dessus et moelleux a I'intérieur. :
7. Laisser refroidir. ;
£8. Démouler. Prendre un des gateaux et découper dedans les oreilles du lapin et le neeud papillon : tracer§
ésur le dessus avec la pointe du couteau deux arcs de cercles séparés de quelques centimétres. On aura§
§alor5 une oreille, un nceud papillon et une seconde oreille. Découpez 1a téte du lapin dans le second§
Egéteau. Monterle lapin : le nceud, 1a téte, puis les oreilles. Faire fondre 1es 100 g de chocolat restants et§
gen recouvrir I'ensemble du lapin. Ne pas laisser durcir. Décorer avec les honbons que I'on fera tenir en'
§Ies collant sur le chocolat encore mou, au gré de votre imagination. ‘



Séance 11 : (loture de l'unité i Comptine de I'unité
i le sais dire
Je mene 'enquéte : découvrir un objet par ses couleurs
i Récréation : jeu de bingo
Village de Ludo a compléter
Coloriage culturel : 1a féte anniversaire

i1. REPRENDRE LA COMPTINE J0JO LE FACTEUR

2. JE SAIS DIRE

%Groupe classe g(facultatif selon le profil de la classe, avec travail sur I'écrit ou non) H
iCA, p.19; :Faire observer I'illustration, page 19 du cahier d'activités ; le facteur donne une carte d'anniversaire a
§CD 1, piste 66 iLudo. Mais il a éteint des bougies pour faire une farce. Dire : « Aide Ludo a reconstituer le dialogue avec§

§Ie facteur, pour qu'il annonce son vrai dge. »
iTout ce qui manque se trouve dans les encadrés bleus.

: Solution :

51010: Bonjour Léo, c'est ton anniversaire ?

{LE0 : Non !

§1010: Bonjour Ludo, c'est ton anniversaire ?
LUD0 : Oui !

{1E0 : Joyeux anniversaire ! Quel dge tu as ?
LUD0 : J'ai huit ans. Oh, mes bougies !

§Les encadrés bleus servent essentiellement a réviser oralement les structures et vocabulaire vus dans la§
§Iegon. Ce sont des aides-mémoire pour les enfants. H

: Activité individuelle 3 JE MENE L'ENQUETE

gCA, p.22,act. 1; iPrendre les cahiers d'activités, page 22. Cette activité est un réinvestissement des acquis de I'unité. II
icartes mystere is'agit de trouver qui a quoi sur sa carte mystére (cartes en annexe). Sur ces cartes se trouvent le nom
i(p. 109) :du personnage, son age et son jouet préféré. Ce demier sera représenté par un chiffre dans Te livre

§d’activ1té. Pour trouver ce jouet, les enfants doivent poser des questions sur sa couleur.
i Les cartes sont les suivantes :

§Paul :6; un ballon (couleurs : bleu, blanc, noir et vert - jouet n° 2)

gMatthéo 25 unvélo (couleurs : rouge, noir, orange - jouet n° 5)

§Sophie : 7, un robot (couleurs : bleu, rose, blanc, jaune - jouet n° 3)

§Victor: 8, un train (couleurs : rouge, jaune, vert : jouet n° 1)

§Léa : 4, une poupée (couleurs : rouge, jaune, rose - jouet n° 4)

§Un gléve vient au tableau et tire au hasard une carte mystére (colorier auparavant les jouets, comme sur§
{1a page 22 du cahier d'activités). I11a regarde mais ne la montre pas a ses camarades qui vont essayer de :
ideviner les éléments qu'elle contient en lui posant des questions. H

gAvant de passer la parole au groupe classe, repréciser les questions a poser :
i~ Comment tu t'appelles ?

i- Quel dge tu as ?

— (C'est... ?

iLes éleves notent sur la premiére carte mystére de leur cahier d'activités les informations obtenues
faupres de leur camarade. :
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iCorrection collective.
Puis faire venir au tableau un autre enfant, qui tirera au hasard une deuxieme carte mystere.

{Activité individuelle 4. RECREATION :

iCA, p. 22, act. 2; §Bingo : prendre le cahier d'activités, page 22 ; trois quadrillages 2 x 2 sont représentés : ils vont servir de

§CD 1, piste 67 §5upport au bingo. Demander aux éleves de colorier le premier quadrillage, comme ils Te désirent (avec§

: {des couleurs apprises). Puis faire une dictée de couleurs : si I'éléve a choisi la couleur annoncée, il barre
gla case d'une croix. Lorsque toutes les cases sont barrées, il crie : « Bingo ! »
i Conseil : pour que 1'éléve soit en situation d'écoute active réelle, il doit, lorsqu'il n'a pas choisila cou]eur§
§annoncée, faire sous le quadrillage un petit trait vertical de 1a couleur annoncée. :
§Trois bingos peuvent étre proposés les uns a la suite des autres.

§Transcription 2 vert, bleu, orange, rouge, rose, noir, jaune, blanc.

 Activité individuelle ;5. LE VILLAGE DE LUDO
iCA, pp. 4-5 iAlafindel'unité, inviterles éléves a colorier dans le village, pages 4-5, les éléments appris dans I'unité ; |
: §p0ur cette unité, il faut trouver un gateau d'anniversaire, une souris et un escargot. :

{ Activité individuelle 6. COLORIAGE CULTUREL 5
%CA, n. 23 §Proposer le coloriage qui représente une féte d'anniversaire. Les enfants portent des T-shirts ou des§
gpantamns du méme motif que leur chapeau, mais les chapeaux sont posés sur des étageéres. |1 faut colo-

irier le chapeau de la méme couleur que le vetement correspondant. :

..........................................................................................................................................................................................................................
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