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A Como se juega

1. Juegan todos juntos.

2. Todos se dan las manos y hacen un corro,
con los brazos bien estirados (fig. 1).

3. Un chico o una chica pasa entre los brazos
de otros dos comparneros o compafieras (fig. 2).

4. Pero antes de hacer ese movimiento, debe
decir su nombre:

-Soy... /-Me llamo...

5. Todos, uno tras otro, hacen lo mismo, en el
orden que quieran, hasta que se hace un nudo
humano y nadie mas puede moverse (fig. 3).

R Pero... hay una condicion

Tenéis que acordaros del nombre de cada uno.
No podéis soltar las manos en ningun
momento. En caso contrario, tenéis que
empezar otra vez.

D

(fig. 1)

(fig. 2)

(fig. 3)

G ¢Como se deshace el nudo?
1. El Ultimo en moverse, sin soltar las manos,
debe preguntar:

—¢ Quién soy?

-, Como me llamo?

El resto del grupo responde:

~Te llamas...

—Eres...

2. Cuando los otros dicen su nombre correcta-
mente, entonces ese chico o chica hace el
movimiento contrario al que habia hecho para
empezar a deshacer el nudo.

3. Del ultimo al primero, todos van haciendo lo
mismo, deshaciendo poco a poco el nudo,
hasta lograr el corro inicial (fig. 1).



ACTIVIDAD 2 Mensaje cifrado

A Como se juega: preparate G ¢Quién gana?
1. En parejas. Gana la pareja que descifre primero el mensa-
je de la otra.

2. Cada pareja elige una frase aprendida o
hace una frase nueva, pero que no tenga mas
de seis palabras.

3. Ahora hay que transformar la frase en un

“mensaje cifrado”.

B Como se escribe un mensaje
cifrado

1. Inventad un simbolo para cada vocal.
Ejemplo:

En la frase, sustituid cada vocal por el simbolo
que le corresponde.

Ejemplo:

Buenos dias, sefor Diaz.

Se escribira:

B?2>n?s d<és,s>nrr Decz.

2. Intercambiad vuestro mensaje con otra
pareja y descifradlo.
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ACTIVIDAD 3 El ahorcado

A Como se juega
1. Se elige una pareja.

2. Uno de los miembros de la pareja piensa en
una palabra (ejemplo: ventana) y escribe la pri-
mera letra. El resto de letras se representaran

3. El compariero ira diciendo letras hasta adivi-

nar la palabra. Cada vez que diga una letra

correcta, escribela en el lugar adecuado.
Ejemplo: A

v_ A A.

4. Pero si el compafiero se equivoca, se afadi-
ra una rayita en el dibujo del ahorcado.

B ¢Quién gana?

Gana quien mas veces ahorque a su compa-
fero antes de que éste adivine la palabra (cada
ahorcado corresponde a siete letras equivoca-
das).

G Sugerencia

El alumno que escribe la palabra también va
anotando aparte, y a la vista del otro, las letras
incorrectas que dice su compafero, para que
no las repita.




ACTIVIDAD 4 De La Habana viene un barco cargado de..

A Como se juega
1. Juegan todos juntos.
2. El profesor dice en voz alta:
De La Habana viene un barco cargado de...
Boligrafos.
3. Por orden, uno tras otro, y rapidamente,
deben decir otra palabra que comience con la
misma letra que boligrafo, es decir, con B.

Ejemplo: blanco, Brasil...

4. El profesor escribe todas las palabras en la
pizarra.

5. iFijate bien en el significado de las palabras
gue se escriben en la pizarral

La Habana

28 . CUBA
JAMAICA s @

HAITI

MAR CARIBE

PUERTO RICO

B Pero... hay una condicion

Si un compafiero repite una palabra, o si la que
dice no empieza con la letra con que se esta
jugando, entonces tendra que elegir dos pala-
bras de las que el profesor ha escrito en la
pizarra y construir una frase. Tiene que decirla
en voz alta para toda la clase.

Y solo después él mismo volvera a comenzar
el juego con otra letra.

Ejemplo:

De La Habana viene un barco cargado de...
Tomates.

G ¢Quién gana?

Gana el que nunca se haya equivocado duran-
te el tiempo que dure el juego.
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